TEMPETEJDEANEICERAUSIUNIORICLUB)

Tu as besoin de :

Notre modeéle de bricolage
Du carton

Un batonnet de colle

Une paire de ciseaux

Imprime d'abord le modeéle de bricolage. Ensuite colle les feuilles incluant les mascottes du
JUNIOR CLUB sur le carton et découpe en suivant les traits.




Découpe les flocons de notre modele et
colle-les au dos des mascottes, sur le carton.
Et tes cartes de jeu son déja prétes !

L'ASTUCE EUROMAUS ¢

Mémorise ['emplacement des mascottes, afin de reconstituer les paires plus
rapidement !

Et c'est parti:

Trouve au moins un partenaire de jeu, et lancez-vous au coeur de la tempéte de neige.
Mélange les cartes et pose-les sur la table avec les flocons vers le haut.

Et maintenant, chacun son tour : chaque joueur a le droit de retourner deux flocons. Si la méme
mascotte se trouve sous les deux flocons, alors le joueur a le droit de garder la paire et il obtient
un point. Il peut continuer a jouer, et retourner deux autres cartes. Tant que le joueur retourne
des paires similaires, il peut continuer. Mais dés qu'il retourne deux cartes avec des mascottes
différentes, il passe la main au joueur suivant.

Continuez le jeu jusqu’a ce que toutes les paires aient été découvertes. Celui qui aura le plus de
points a la fin a gagné !

Amusez-vous bien !
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